
2022年2月15日 

株式会社 Gotcha Gotcha Games 

RPG Maker(RPG ツクール)シリーズの最新作 『RPG Maker Unite』が登場 

Unity上で動く、メジャーエンジンの共演作！ 

株式会社 Gotcha Gotcha Games（本社：東京都千代田区、代表取締役社長：成田聖）は、PC・ゲ

ーム機向け RPG ゲーム制作ソフト RPG Maker(RPG ツクール)の新作、『RPG Maker Unite』を開発中で

あることをお知らせいたします。当製品はゲーム業界内で最もポピュラーな Unity 上で動作し、より簡単に RPG

制作を可能にする全く新しい製品を目指しています。 

Unity上で動く、シリーズの変革を目指す RPG Maker(RPG ツクール)の最新作！ 

Unity 上で動き、Windows/Mac でより簡単で楽しく RPG 制作ができる『RPG Maker Unite』を、2022

年内に発売いたします！ 

『RPG Maker Unite』は、これまでの「ツクール」シリーズと同様、コードレスでゲーム制作が可能！プログラミング

が分からないという方も簡単にゲームクリエイターに！ 

また、Unity のモバイルアプリへのネイティブ出力対応によって、『RPG Maker Unite』で制作されたゲームは、

より手軽に多くのプレイヤーに楽しんでもらえることが可能となりました！ 

「ゲーム開発へのハードルを下げることにより、より多くの方々にゲーム開発者になる夢を実現する手助けをしたい」

という想いを形にしたのが『RPG Maker Unite』です。 

■『RPG Maker Unite』ストアページ

 『RPG Maker Unite』のストアページを Steam で公開いたしました。 



Steam ストア: https://store.steampowered.com/app/1650950/RPG_Maker_Unite/ 

Unity Asset Store での販売も予定しており、後日公開致します。 

タイトル名 RPG Maker Unite 

ジャンル ゲームコンストラクションツール 

プラットフォーム Windows / macOS 

発売時期 2022年内 

販売ストア https://store.steampowered.com/app/1650950/RPG_Maker_Unit

e/ 

Unity Asset Store（後日公開） 

希望小売価格 未定 

開発 株式会社 Gotcha Gotcha Games 

権利表記 ©2022 Gotcha Gotcha Games 

■Maker(ツクール）シリーズとは？ 

 1990年より開発が続けられている、ゲームコンストラクションツールのシリーズです。最初に作られた RPG 

Maker(RPG ツクール)をはじめとして、ノベル、格闘、アクション等様々なコンストラクションツールを世に出してき

ました。 

 これまでの Maker（ツクール）シリーズは独自のスタンドアロン型のアプリとして開発されていますが、今作の

『RPG Maker Unite』は、Unity 上で動作する全く新しい RPG Maker（ツクール）です。30年培われてき

た、Maker（ツクール）シリーズのゲーム制作ノウハウと強力なゲームエンジンである Unity とのフュージョンをお

楽しみください。 

■「ツクール」シリーズから「Maker」シリーズに！ 

これまで30年以上「ツクール」の名称で親しまれてまいりました本シリーズは、いまや全世界で100万人を超える

ユーザーに愛されるタイトルとなりました。 

世界規模での展開を視野に入れ、グローバルに愛されるタイトルを目指すため、今作より「ツクール」シリーズは、

海外名である「Maker」シリーズに呼称を統合していく予定です。今後ともなにとぞ変わらぬご愛顧のほど、よろし

くお願い申し上げます。 

https://store.steampowered.com/app/1650950/RPG_MAKER_UNITE/?beta=1
https://store.steampowered.com/app/1650950/RPG_MAKER_UNITE/
https://store.steampowered.com/app/1650950/RPG_MAKER_UNITE/


■『RPG Maker Unite』の特長 

・ノンコーディングで RPG制作 

 プリセットのコマンドと変数を組み合わせることで、RPG の様々なイベントをノンコーディングで再現することができ

ます。 

・豊富なデジタルアセット 

 村や街、火山や雪原、ダンジョンや城、モンスターや NPC、BGM や SE 等、ゲームを作るための様々なデジタ

ルアセットを同梱しています。 

・進化したマップエディタ 

 今作では、従来どおりタイルを組み合わせてマップを作り上げることはもちろん、大きな1枚の背景上にオブジェク

トを配置する形式でマップを制作することも可能になりました。 

・構築済みの汎用データベース 

 アイテム、魔法、スキル、キャラクター、モンスターなど汎用的なデータベースがプリセットデータとして登録されてい

ます。プリセットデータを元に「もっとこんな魔法がほしい」「もっとこんな武器がほしい」などとカスタマイズしていくだけ

で自分だけの RPG を作り上げることができます。 

より詳細な情報につきましては、続報をお待ちください。 

 

ツクールの日特別セール開催中 

 

 『RPG Maker Unite』の発表を記念し、日本時間 2/15(火) 03:00 AM ~ 2/22(火) 03:00 AM  

(太平洋時間 2/14(月) 10:00 AM ~ 2/21(月) 10:00 AM) の期間、Maker シリーズ各製品のセ

ールを Steam にて開催いたします。『RPG ツクール MZ』や『アクションゲームツクール MV』等の Maker シリー

ズ各作品の他、Maker シリーズで制作された様々なゲームタイトルがセール対象となります。また、『RPG ツクー

ル MZ』を無償で体験ができるフリープレイも実施いたします。この機会にぜひ既存の Maker シリーズをお楽しみ

ください。 



ツクールの日セール専用ページ：https://store.steampowered.com/sale/rpgmaker_festival 

 *ツクールの日とは 

  日本記念日協会より認定。「ツクール」の語呂合わせである「296」を2 月9＋6 日と見立て、 

  2 月15 日としました。ゲーム作成の楽しさを広めることを目的としています。 

 

『RPG Maker Unite』の最新情報は、ツクールWeb・公式 SNSなどをチェック！ 

・『RPG Maker Unite』公式サイト： 後日公開予定 

・『RPG Maker Unite』専用 Twitter（日本語）：https://twitter.com/RPGMakerUniteJP 

・『RPG Maker Unite』専用 Twitter（英語）：https://twitter.com/RPGMakerUnite 

・ツクール公式 Twitter： https://twitter.com/tkool_dev 

 

本資料のお問い合わせ先 

株式会社 Gotcha Gotcha Games 

info@gotchagotcha.jp 
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